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 Creative Industries Exhibition نمایشگاه صنایع خلاق 
 بــه معرفــی و نمایــش دســتاوردها، محصــولات، خدمــات، و ایده‌هــای 

نوآورانــه در حوزه‌هــای مختلــف صنایــع خــاق  و نوآورانــه می‌پــردازد. 
صنایــع خــاق شــامل بخش‌هایــی هســتند کــه در آن‌هــا نــوآوری، خلاقیــت، 

و تولیــد محتــوای فرهنگــی یــا هنــری نقــش اساســی دارنــد.
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نمایشــگاه های صنایــع خــاق یکــی از مهم تریــن رویدادهــا در دنیــای 
امــروز هســتند کــه تلفیقــی از هنــر، فنــاوری و نــوآوری هســتند. ایــن 
نوآوری هــا  معرفــی  ایده هــا،  تبــادل  بــرای  فضایــی  نمایشــگاه ها 
و ایجــاد ارتباطــات بیــن هنرمنــدان، طراحــان، کارآفرینــان و برندهــا 
ــاق  ــع خ ــگاه های صنای ــی، نمایش ــطح جهان ــد. در س ــم می کنن فراه
ــزوده  ــت اف ــد واقعی ــد مانن ــای جدی ــی فناوری ه ــرای معرف ــکویی ب س
ــانه های  ــی )AI( و رس ــوش مصنوع ــازی )VR(، ه ــت مج )AR(، واقعی
دیجیتــال در شــاخه هــای مختلــف هنــری، صنعتــی و تکنولــوژی و ... 
ــای  ــا فرآینده ــد ت ــک می کنن ــا کم ــن فناوری ه ــوند. ای ــناخته می ش ش
معمــول بــه ســطح جدیــدی از نــوآوری برســند و تجربه هــای جدیــد و 
ــرای مخاطبــان ایجــاد کننــد. همچنیــن، ایــن نمایشــگاه ها  جذابــی ب
ایجــاد همکاری هــای  و  بازارهــای جهانــی  بــرای گســترش  فرصتــی 

بین المللــی فراهــم می آورنــد. 

Creative Industries Exhibition



Creative Industries 
E x h i b i t i o n

7

در ایــران نیــز نمایشــگاه‌ صنایــع خــاق از اهمیــت ویــژه‌ای برخــوردار اســت. ایــران بــا توجــه بــه تاریــخ 
و فرهنــگ غنــی خــود و زیــر ســاختهای صنعتــی و معدنــی ، پتانســیل‌های زیــادی در صنایــع خــاق 

دارد. هنرهــای تجســمی، صنایــع دســتی، موســیقی، ادبیــات، و طراحی‌هــای ایرانــی همــواره در 
ســطح جهانــی شناخته‌شــده بوده‌انــد. صنایــع ســبک و ســنگین، معــادن و زیــر ســاختهای فنــی 

و مهندســی زمینــه بســیار خوبــی در رشــد صنایــع خــاق خواهــد داشــت. 

برگــزاری نمایشــگاه‌های صنایــع خــاق در ایــران می‌توانــد فرصتــی بــرای معرفــی ایــن هنرهــا 
ــه تقویــت هویــت فرهنگــی و دانــش فنــی ایرانــی کمــک کنــد.  ــه جهــان باشــد و ب و صنایــع ب
عــاوه بــر ایــن، نمایشــگاه‌های صنایــع خــاق در ایــران می‌تواننــد بــه حمایــت از اســتارتاپ‌ها 

و کســب‌وکارهای نوپــا و شــرکتهای دانــش بنیــان کمــک کننــد. 

در ســال‌های اخیــر، ایــران شــاهد رشــد قابــل توجهــی در زمینــه اســتارتاپ‌ها و کســب‌وکارهای 
ــرای معرفــی ایــن اســتارتاپ‌ها و  خــاق بــوده اســت و ایــن نمایشــگاه‌ها می‌تواننــد ســکویی ب

جــذب ســرمایه‌گذاران داخلــی و خارجــی باشــند. 

ایــن رویدادهــا می‌تواننــد بــه توســعه صنعــت گردشــگری نیــز در ایــران کمــک کننــد و همچنیــن 
از اســتعدادهای نوآورانــه در حــوزه هــای ســامت، آمــوزش، صنعتــی و هنــری و ... نیــز رونمایــی 

نماینــد.
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نمایشــگاه های صنایــع خــاق در ایــران می تواننــد فضایــی بــرای تبــادل 
فنــاوری،  نوآوری هــا در زمینه هــای مختلــف ماننــد طراحــی،  ایده هــا و 

تبلیغــات و رســانه های دیجیتــال فراهــم کننــد.

ــد  ــک کنن ــی کم ــان ایران ــدان و طراح ــه هنرمن ــد ب ــا می توانن ــن رویداده  ای
ــالان  ــایر فع ــا س ــوند و ب ــنا ش ــی آش ــولات جهان ــا و تح ــن رونده ــا آخری ــا ب ت
ایــن حــوزه  ارتبــاط برقــرار کننــد.  برگــزاری نمایشــگاه های صنایــع خــاق 
می توانــد بــه ارتقــاء آمــوزش و پــرورش )فنــی و حرفــه ای( نیــز در ایــن 

صنایــع کمــک کنــد و زمینه ســاز رشــد و توســعه شــود.
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سهم اقتصادی ایران 
در صنایع خلاق در مقیاس جهانی

در اینجــا تحلیلــی کوتــاه از ســهم اقتصــادی صنایــع خــاق در ســطح جهــان و ایــران 
آورده شــده است

مشارکت اقتصادی:
ســهم تولیــد ناخالــص داخلــی جهانــی: صنایــع خــاق تقریبــاً ســه تــا دوازده درصــد  
از تولیــد ناخالــص داخلــی جهانــی را تشــکیل مــی دهنــد و حــدود 6.2٪ از اشــتغال 
جهانــی را تشــکیل مــی دهنــد. بــازار جهانــی صنایــع خــاق در ســال ۲۰۲۲ بیــش از 
۲۶۰۰ میلیــارد دلار بــوده اســت و در ســال ۲۰۲۴ ایــن میــزان تــا ۳۴۰۰ میلیــارد دلار 

رشــد دارد.

نرخ رشد:
اقتصــاد خــاق بــا نــرخ متوســط ســالانه 9 درصــد در سرتاســر جهــان رشــد می‌کنــد 

و نــرخ ســریع‌تر آن در کشــورهای در حــال توســعه 12 درصــد اســت.

تجارت و صادرات:
کالاهــا و خدمــات خلاقانــه بخــش قابــل توجهــی از تجــارت بین‌المللــی را تشــکیل 

می‌دهنــد و ســالانه بیــش از 1 تریلیــون دلار بــه تجــارت جهانــی کمــک می‌کننــد.

اشتغال:
صنایــع خــاق بــه طــور مســتقیم بــرای بیــش از 30 میلیــون نفــر در سراســر جهــان 
و بــه طــور غیرمســتقیم بــرای میلیــون هــا نفــر دیگــر از طریــق زنجیــره تامیــن خــود 

اشــتغال ایجــاد مــی کننــد.
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   صنایع خلاق ایران

مشارکت اقتصادی:
ــی،  ــی مل ــص داخل ــد ناخال ــه تولی ــد ب ــر از 1 درص ــر کمت ــال حاض ــران در ح ــاق در ای ــع خ صنای
معــادل حــدود 4 میلیــارد دلار در ســال کمــک مــی کنند.این رقم با ســرمایه‌گذاری اســتراتژیک 
در بخش‌هــای فرهنگــی و خــاق بــه ۳ درصــد تولیــد ناخالــص داخلــی در ســال‌های آینــده 

ــد. ــش می‌یاب افزای

بخش های عمده:
مشــارکت کننــدگان اصلــی شــامل ســینما، موســیقی، صنایــع دســتی، انتشــارات و صنایــع 

محتــوای دیجیتــال اســت. بــه عنــوان مثــال:
صنایع دستی:

 ایــران ســومین صادرکننــده بــزرگ صنایــع دســتی در جهــان اســت و ســالانه بیــش از 700 
میلیــون دلار درآمــد دارد.

سینما:
ــران بــه رســمیت شــناخته شــده جهانــی دســت یافتــه اســت و ســهم   صنعــت ســینمای ای

ــی دارد. ــاد فرهنگ ــی در اقتص ــل توجه قاب
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پتانسیل رشد:
ایــران بــا میــراث فرهنگــی غنــی، پتانســیل هــای بکــری در بازارهــای خــاق جهانــی دارد. بــه عنــوان مثــال، هنرهــای ســنتی ایرانــی و 

توســعه محتــوای دیجیتــال حــوزه هــای اصلــی تمرکــز هســتند.

چالش ها:
موانع عبارتند از:

فقدان زیرساخت های قوی برای تولید و توزیع فرهنگی.
دسترسی محدود به بازار جهانی به دلیل تحریم ها و عدم همکاری بین المللی.

سرمایه گذاری ناکافی در استارتاپ های خاق و مراکز نوآوری. منبع: اتاق بازرگانی ایران

ابتکارات سیاستی:
دولت اقداماتی را برای ادغام صنایع خاق در چارچوب اقتصاد دانش بنیان آغاز کرده است:

ایجاد مراکز خاق و مراکز نوآوری. حمایت از کارآفرینی فرهنگی از طریق برنامه های تامین مالی.
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مقایسه و فرصت ها:

ایرانجهانیشاخص

تولید ناخاص
)GDP( داخلی 

اشتغالزایی

بخش های کلیدی

درآمد سالیانه

نرخ رشد

۳۴۰۰میلیارد دلار

٪12-9

۳.25 میلیارد دلار

٪5

٪۳.1۰

۳۰,۰۰۰,۰۰۰

فیلم، بازی، مد
موزیک و طراحی

٪1<

5۰۰,۰۰۰

صنایع دستی، سینما، 
انتشارات و موزیک
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سرمایه گذاری در فناوری:
توســعه فنــاوری هایــی ماننــد AR/VR،AI  و ابزارهــای طراحــی دیجیتــال بــرای افزایش رقابت جهانــی محصولات 

خــاق ایرانی.

سیاست های صادرات محور:
تسهیل قراردادهای تجاری بین المللی با تمرکز بر صادرات فرهنگی.

کمپین های آگاهی عمومی:
ترویج کارآفرینی خاق و آموزش هنر برای تقویت استعدادها.

همکاری با نهادهای بین المللی:
برای بهبود دسترسی به بازار و ظرفیت سازی با یونسکو، WIPO و سازمان های مشابه شریک شوید.

پایداری در تولید:
اســتفاده از مــواد و شــیوه هــای ســازگار بــا محیــط زیســت را در صنایعــی ماننــد صنایــع دســتی و طراحی تشــویق 
کنیــد. ایــران بــا بهره گیــری از ســرمایه های فرهنگــی غنــی خــود و مقابلــه بــا چالش هــای ســاختاری، می توانــد 

جایــگاه خــود را در اقتصــاد خــاق جهانــی به طــور چشــمگیری ارتقــا دهــد.
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بــا توجــه  بــه امکانــات و اســتعدادهای موجــود در کشــور حــوزه هــای شــکوفایی 
ــز  ــر تمرک ــر محورهــای زی ــرد و ب ــر میگی ــر را در ب ــع خــاق مــوارد زی نمایشــگاه صنای

دارنــد:

و  هنــر  بخــش  در  خــاق  صنایــع  نمایشــگاه 
طراحــی، بســتری بــرای نمایــش، تبــادل ایــده و 
الهام‌بخشــی در حوزه‌هــای هنرهــای تجســمی، 
طراحــی  صنعتــی،  طراحــی  گرافیــک،  طراحــی 
داخلــی، هنرهــای دیجیتــال و انیمیشــن فراهــم 

. می‌کنــد

هنر و
 طراحی

 هنرهای تجسمی )نقاشی، مجسمه‌سازی، عکاسی(
هنرهــای تجســمی شــامل نقاشــی، مجسمه‌ســازی، و عکاســی اســت کــه بــه 

از طریــق رســانه‌های بصــری می‌پــردازد. بیــان خلاقیــت و زیبایی‌شناســی 
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 o نقاشی و طراحی گرافیکی:

• نقاشی سنتی و مدرن:
نمایــش آثــار هنــری بــا تکنیک‌هــای مختلــف ماننــد 

رنــگ روغــن، آبرنــگ، و نقاشــی دیجیتــال.

• مفهوم‌پردازی:
اجتماعــی،  پیام‌هــای  کــه  مفهومــی  آثــار  ارائــه 

دارنــد. محیط‌زیســتی  یــا  فرهنگــی 

• نقاشی زنده:
نقاشــی  زنــده  اجــرای  امــکان  نمایشــگاه‌ها  برخــی 

می‌کننــد فراهــم  را  هنرمنــدان  توســط 

 oطراحی برند و طراحی دیجیتال

•طراحی صنعتی:
نمایش طراحی های خلاقانه برای امور صنعتی

 o مجسمه‌سازی:
•مجسمه‌های کلاسیک و مدرن

  نمایش آثار ساخته شده از مواد مختلف مانند سنگ، فلز، چوب یا مواد بازیافتی.

: )Installation Art(  هنر چیدمان•
استفاده از فضاهای نمایشگاهی برای ایجاد آثار بزرگ ‌مقیاس که تعامل با مخاطب را تشویق می‌کند.
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oعکاسی:
•عکاسی هنری: 

 نمایــش عکس‌هایــی بــا مفاهیــم خلاقانــه یــا تکنیک‌هــای 
خــاص.

• عکاسی صنعتی:
استفاده از عکاسی برای تبلیغات یا مستندسازی.

•فناوری در عکاسی:
معرفــی ابزارهــای پیشــرفته ماننــد دوربین‌هــای هوشــمند و 

ویرایــش.. نرم‌افزارهــای 

:)Interior Design( طراحی داخلیo
•طراحی فضاهای خلاقانه:

نمایش ایده‌های نوآورانه برای طراحی خانه، دفاتر و فضاهای تجاری.

•ترکیب سنت و مدرنیته:
استفاده از المان‌های فرهنگی در طراحی داخلی.

تکنولوژی در طراحی داخلی:
نمایش واقعیت افزوده )AR( و واقعیت مجازی )VR( برای شبیه‌سازی فضاهای داخلی.

o هنرهای دیجیتال  و انیمیشن
ایــن حــوزه نمایانگــر ترکیــب هنــر و فنــاوری بــرای خلــق محتواهــای 

بصــری و ســرگرمی‌های دیجیتــال اســت.

)Digital Arts( هنرهای دیجیتال
از  اســتفاده  بــا  تعاملــی   هنرهــای  و  دیجیتــال  تصویرســازی   •

افزارهــای  نــرم  یــا  تبلــت  نویــن نظیــر  ابزارهــای 

• NFT   و هنر بلاکچین: 
ــر  ــوان دارایی‌هــای غیرقابل‌تغیی ــال به‌عن معرفــی هنرهــای دیجیت

)NFT( و فــروش آن‌هــا.
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:)Animation( انیمیشن  o

•انیمیشن دو بعدی و سه بعدی:
نمایــش فیلم هــا یــا ســریال های انیمیشــنی کوتــاه و 

بلنــد.

•موشن گرافیک:
ویدئوهــای  تبلیغــات،  بــرای  انیمیشــن  از  اســتفاده 

رســانه ای. محتــوای  و  آموزشــی 

•فناوری در انیمیشن:
 Blender، ماننــد  نرم افزارهایــی  و  ابزارهــا  معرفــی 

.Unreal Engine و   Maya
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بخــش هنــر و طراحــی در نمایشــگاه صنایــع خــاق، بســتری بــرای نمایــش نــوآوری، تکنولــوژی، و 
ــه هــم  خلاقیــت در زمینه‌هــای مختلــف اســت. ایــن بخــش نه‌تنهــا هنرمنــدان و طراحــان را ب
متصــل می‌کنــد، بلکــه باعــث ارتقــای کیفیــت هنــر و طراحــی در ســطح جامعــه و بــازار می‌شــود.

1.مد و پوشاک
بخــش مــد و پوشــاک در نمایشــگاه صنایــع خــاق، بســتری بــرای معرفــی آخریــن دســتاوردها، 
نوآوری‌هــا و روندهــای مــدرن در طراحــی، تولیــد و بازاریابــی محصــولات مــد و پوشــاک اســت. 
ایــن بخــش بــا تمرکــز بــر طراحــی لبــاس و مــد، برندهــای نــوآور، و فناوری‌هــای جدیــد بــه توســعه 

صنعــت مــد و خلاقیــت در ایــن حــوزه می‌پــردازد.

•طراحی لباس و مد
طراحی لباس و مد، نقطه آغازین برای خلق محصولات نوآورانه در صنعت پوشاک است.
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ویژگی‌های کلیدی  این بخش در نمایشگاه

oنمایش طراحی‌های خلاقانه:
ارائه مجموعه‌های لباس شامل طراحی‌های کلاسیک، مدرن و سنتی و محلی

• لباس‌هــای مفهومــی کــه بــا طراحــی لباس‌هایــی کــه پیام‌هــای اجتماعــی، فرهنگــی یــا 
محیط‌زیســتی را منتقــل می‌کننــد و بــا اســتفاده از طرح‌هــا، الگوهــا و پارچه‌هــای الهام‌گرفتــه 

از فرهنگ‌هــای محلــی و ملــی فرهنــگ ملــی و بومــی را تداعــی مــی کننــد.

•طراحی سه‌بعدی لباس:
استفاده از نرم‌افزارهای طراحی برای شبیه‌سازی لباس‌ها پیش از تولید.

•پیش‌بینی روندهای مد: 
نمایش تحقیقات و داده‌های مرتبط با روندهای آینده در صنعت مد.
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برندهای نوآور در حوزه پوشاک و اکسسوری

o برندهــای خــاق و نــوآور، بــا ترکیــب طراحــی و فنــاوری، تجربــه‌ای جدیــد در مــد و پوشــاک ارائــه 
می‌دهنــد. برندهایــی کــه از مــواد بازیافتــی یــا الیــاف ارگانیــک بــرای تولیــد پوشــاک اســتفاده 

می‌کننــد قابــل نمایــش هســتند.

•اکسسوری‌های خلاقانه:
طراحــی و تولیــد کیــف، کفــش، زیــورآلات و عینــک بــا اســتفاده از مــواد و طرح‌هــای نوآورانــه. ماننــد 
اکسســوری‌هایی کــه بــا چــاپ ســه‌بعدی یــا مــواد ترکیبــی ســاخته شــده‌اند و مــی تــوان برندهایــی 
کــه امــکان طراحــی و ســفارش محصــولات شخصی‌سازی‌شــده )Customized Fashion( را 

بــرای مشــتریان فراهــم می‌کننــد را در فناوری‌هــای جدیــد تولیــد و عرضــه محصــولات مــد آورد.

رسانه
 و سرگرمی

ــن  ــی آخری ــش و بررس ــه نمای ــاق ب ــع خ ــگاه صنای ــرگرمی در نمایش ــانه و س ــش رس بخ
دســتاوردها و نوآوری‌هــا در حــوزه تولیــد محتــوا، بازی‌هــای ویدئویــی، ســرگرمی‌های 
تعاملــی و رســانه‌های دیجیتــال می‌پــردازد. ایــن بخــش، بســتری بــرای ارائــه فناوری‌های 
پیشــرفته، خلاقیت‌هــای هنــری و فرصت‌هــای جدیــد در دنیــای ســرگرمی و رســانه 

اســت.

•تولید محتوا برای تلویزیون، سینما، و تئاتر
تولیــد محتــوا در ایــن حــوزه، یکــی از ســتون‌های اصلــی صنایــع خــاق اســت کــه تأثیــر 

زیــادی بــر فرهنــگ، هنــر و اقتصــاد دارد.                    
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• تلویزیون:

• سریال‌های خلاقانه:
معرفی سریال‌ها و برنامه‌های تلویزیونی با تمرکز بر داستان‌سرایی نوآورانه.

•فرمت‌های جدید برنامه‌سازی:
نمایش محتوای ترکیبی مانند مسابقات تلویزیونی با واقعیت افزوده.

•پشت صحنه تولید:
ارائه فرآیند تولید برنامه‌ها، از نوشتن فیلمنامه تا تدوین و پخش.

سینما:
• فیلم‌های مستقل و تجاری: 

خلاقانــه،  تکنیک‌هــای  بــر  تمرکــز  بــا  مســتند  و  بلنــد  کوتــاه،  فیلم‌هــای  نمایــش 
افــزوده واقعیــت  و  مجــازی  واقعیــت 

• فناوری‌های سینمایی:
 CGI معرفــی ابزارهــای جدیــد ماننــد دوربین‌هــای ســینمایی پیشــرفته، فناوری‌هــای

و واقعیــت مجــازی.

تئاتر:
•نمایش‌های نوآورانه: 

ارائــه تئاترهایــی کــه از فناوری‌هــای دیجیتــال و نورپــردازی هــای خــاص بــرای خلــق 
می‌کننــد. اســتفاده  تعاملــی  تجربه‌هــای 
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• بازی‌های ویدئویی و سرگرمی‌های تعاملی
شــناخته  خــاق  هنــر  از  شــکل  یــک  به‌عنــوان  امــروزه  ای  رایانــه  بازی‌هــای 
می‌شــوند کــه در آن عناصــر هنــری، طراحــی و فنــاوری بــه شــکلی منحصربه‌فــرد 
ترکیــب می‌شــوند. ایــن صنعــت فراتــر از یــک رســانه ســرگرمی صــرف، بــه بســتری 
بــرای بیــان هنــری و داستان‌ســرایی تعاملــی تبدیــل شــده اســت. در بازی‌هــای 
مکانیک‌هــای  و  داســتان‌پردازی،  موســیقی،  بصــری،  طراحــی  کامپیوتــری، 
گیم‌پلــی به‌طــور هماهنــگ بــرای خلــق تجربــه‌ای غنــی و جــذاب بــرای بازیکنــان 
بــه کار می‌رونــد. از نظــر بصــری، بازی‌هــا اغلــب بــا اســتفاده از تکنیک‌هــای 
ــا  ــال، محیط‌ه ــر دیجیت ــری و هن ــای بص ــک، جلوه‌ه ــی گرافی ــرفته طراح پیش
و شــخصیت‌هایی را خلــق می‌کننــد کــه می‌تواننــد بــه انــدازه نقاشــی‌ها یــا 
فیلم‌هــای ســینمایی تأثیرگــذار باشــند. موســیقی و صداگــذاری نیــز در این هنر 
نقــش کلیــدی دارنــد و می‌تواننــد احساســات و حال‌وهــوای بــازی را بــه شــکلی 
ــای  ــی در بازی‌ه ــرایی تعامل ــن، داستان‌س ــر ای ــاوه ب ــد. ع ــل کنن ــر منتق بی‌نظی
کامپیوتــری بــه بازیکنــان ایــن امــکان را می‌دهــد کــه به‌طــور مســتقیم در رونــد 
داســتان دخیــل باشــند و تصمیمــات آن‌هــا بــر نتیجــه نهایــی تأثیــر بگــذارد، کــه 
ــر تبدیــل می‌کنــد. ــه یــک شــکل منحصربه‌فــرد از هن ایــن ویژگــی، بازی‌هــا را ب

 ،)AR( واقعیــت افــزوده ،)VR( فناوری‌هــای نوآورانــه ماننــد واقعیــت مجــازی
ــای  ــوند و مرزه ــه می‌ش ــه‌کار گرفت ــت ب ــن صنع ــز در ای ــی نی ــوش مصنوع و ه
ایــن فناوری‌هــا  خلاقیــت در بازی‌هــای کامپیوتــری را گســترش می‌دهنــد. 
ــه خلــق کننــد  ــر و واقع‌گرایان ــی فراگی ــد تجربه‌های ــه طراحــان اجــازه می‌دهن ب
ــری  ــای کامپیوت ــد. بازی‌ه ــد وارد می‌کن ــاً جدی ــی کام ــه دنیای ــان را ب ــه بازیکن ک
همچنیــن به‌عنــوان یــک ابــزار فرهنگــی و آموزشــی، می‌تواننــد موضوعــات 

اجتماعــی، تاریخــی و اخلاقــی را بــه شــکلی تعاملــی و جــذاب بررســی کننــد.
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کامپیوتـری  بازی‌هـای  کلـی،  به‌طـور 
خلاقیـت  و  فنـاوری  هنـر،  از  ترکیبـی 
پیشـرفته‌ترین  از  یکـی  بـه  کـه  هسـتند 
معاصـر  هنـر  اشـکال  تأثیرگذارتریـن  و 
از  یکـی  حـوزه  ایـن  شـده‌اند.  تبدیـل 
بخش‌هـای  خلاق‌تریـن  و  پررشـدترین 
صنایـع سـرگرمی اسـت که فنـاوری، هنر 
منحصربه‌فـرد  شـکلی  بـه  را  تعامـل  و 

می‌کنـد. ترکیـب 
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تولید و توسعه بازی‌های ویدئویی:

•نمایش بازی‌های جدید:
.)AAA Games( و تولیدات شرکت‌های بزرگ )Indie Games( ارائه بازی‌های ویدئویی مستقلo

o نمایش بازی‌هایی که از داستان‌سرایی خلاقانه و گرافیک پیشرفته بهره می‌برند.

o فناوری‌های پیشرفته در بازی‌سازی:
o استفاده از موتورهای بازی‌سازی مانند Unreal Engine و Unity برای خلق تجربه‌های واقع‌گرایانه.

o بــا اســتفاده از موتورهــای بــازی ســازی و معرفــی هــوش مصنوعــی در بازی‌هــا بــرای بهبــود تعامــات و رفتــار 
شــخصیت‌ها و بــا خلــق تجربــه هــای واقــع گرایانــه تحــول جدیــدی در ایــن صنعــت بــه بازدیدکننــدگان ارائــه نمــود.

o تجربــه بازی‌هــای تعاملــی در دنیــای مجــازی یــا تلفیــق دنیــای واقعــی بــا دیجیتــال. بازی‌هایــی کــه از هدســت‌های 
VR اســتفاده می‌کننــد از ایــن جملــه هســتند.

سرگرمی‌های تعاملی:
:)Digital Escape Rooms( اتاق‌های فرار دیجیتال  o

 Digital( تجربــه‌ای تعاملــی کــه ترکیبــی از حــل معمــا و فناوری‌هــای پیشــرفته اســت. اتاق‌هــای فــرار دیجیتــال
از ترکیــب بازی‌هــای کامپیوتــری، داستان‌ســرایی تعاملــی، و معماهــای  Escape Rooms( نمونــه‌ای خلاقانــه 
چالش‌برانگیــز هســتند. ایــن نــوع بازی‌هــا نســخه دیجیتالــی از اتاق‌هــای فــرار فیزیکــی هســتند کــه بازیکنــان در آن‌هــا 
بایــد بــا حــل مجموعــه‌ای از معماهــا و چالش‌هــا در یــک بــازه زمانــی مشــخص، از یــک موقعیــت یــا محیــط مجــازی 

فــرار کننــد.
در اتاق‌هــای فــرار دیجیتــال، بازیکنــان معمــولًا در یــک فضــای داســتانی تعاملــی قــرار می‌گیرنــد کــه بــا اســتفاده 
از فناوری‌هــای پیشــرفته ماننــد گرافیــک ســه‌بعدی، واقعیــت مجــازی )VR( یــا واقعیــت افــزوده )AR(، تجربــه‌ای 
غوطه‌ورکننــده و جــذاب ارائــه می‌دهــد. ایــن بازی‌هــا می‌تواننــد شــامل معماهــای متنــی، بصــری، صوتــی، و حتــی 

ــوند. ــرل می‌ش ــی کنت ــوش مصنوع ــط ه ــه توس ــند ک ــازی باش ــخصیت‌های مج ــا ش ــل ب تعام
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یکــی از ویژگی هــای برجســته ایــن اتاق هــا، امــکان بــازی به صــورت فــردی یــا گروهــی بــه شــکل آنایــن اســت کــه بــه 
ــوع بازی هــا  ــران همــکاری کننــد. ایــن ن ــا ســایر کارب ــا دوســتان ی بازیکنــان اجــازه می دهــد از هــر نقطــه ای در جهــان ب
به طــور گســترده در حوزه هــای آموزشــی، تیم ســازی، و ســرگرمی اســتفاده می شــوند و اغلــب موضوعــات متنوعــی 

ــد. ــش می دهن ــی را پوش ــای جنای ــی، و ماجراجویی ه ــتان های علمی تخیل ــوم، داس ــخ، عل ــد تاری مانن
اتاق هــای فــرار دیجیتــال، بــه دلیــل تلفیــق خاقیــت در طراحــی معماهــا، اســتفاده از فناوری هــای مــدرن، و ایجــاد 

ــل شــده اند. ــال تبدی ــای دیجیت ــه یکــی از محبوب تریــن اشــکال ســرگرمی در دنی ــی، ب تجربه هــای تعامل

:)Simulators( شبیه سازها •
ارائه شبیه سازهایی برای سرگرمی و آموزش، مانند شبیه سازهای پرواز یا مسابقات اتومبیل رانی.

جنبه های اجتماعی و اقتصادی:
:)Esports( ورزش های الکترونیکی o

o برگزاری مسابقات زنده بازی های ویدئویی و معرفی تیم ها و بازیکنان حرفه ای.
o ایجاد فضای شبکه سازی برای سرمایه گذاران، بازیکنان و توسعه دهندگان.

• بازارهای دیجیتال:
o معرفی پلتفرم های توزیع بازی 

o نمایش مدل های درآمدی نوین مانند خریدهای درون برنامه ای و اشتراک گذاری محتوا.
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تأثیر 
فرهنگی و 

هنری

• بازی‌های آموزشی:
ــه و جــذاب هســتند کــه یادگیــری را  بازی‌هــای آموزشــی الکترونیکــی ابزارهایــی نوآوران
ــل  ــش تبدی ــی و لذت‌بخ ــه تعامل ــک تجرب ــه ی ــرفته ب ــای پیش ــتفاده از فناوری‌ه ــا اس ب
و  جــذاب  داستان‌ســرایی  خلاقانــه،  گرافیکــی  طراحــی  بــا  بازی‌هــا  ایــن  می‌کننــد. 
ــان  ــش داده و بازیکن ــری را افزای ــزه یادگی ــن، انگی ــای گیمیفیکیش ــتفاده از المان‌ه اس
را بــه طــور فعــال درگیــر فرآینــد آمــوزش می‌کننــد. بازی‌هــای آموزشــی می‌تواننــد در 
موضوعــات مختلفــی از جملــه ریاضیــات، علــوم، زبان‌آمــوزی، تاریــخ و مهارت‌هــای 
نــرم ماننــد تفکــر انتقــادی و مدیریــت زمــان بــه کار گرفتــه شــوند. فناوری‌هایــی ماننــد 
ــتفاده  ــترده اس ــور گس ــا به‌ط ــن بازی‌ه ــز در ای ــازی نی ــت مج ــزوده و واقعی ــت اف واقعی
می‌شــوند و تجربــه یادگیــری را بــه یــک ماجراجویــی جــذاب تبدیــل می‌کننــد. ایــن 
بازی‌هــا بــه دلیــل ماهیــت تعاملــی خــود، عــاوه بــر تقویــت مهارت‌هــای شــناختی و 
حــل مســئله، فضایــی بــرای یادگیــری خلاقانــه و همــکاری گروهــی فراهــم می‌کننــد. 
ــاس  ــر اس ــوا ب ــازی محت ــکان شخصی‌س ــن ام ــی همچنی ــی الکترونیک ــای آموزش بازی‌ه
نیازهــا و توانایی‌هــای کاربــران را دارنــد و می‌تواننــد بــه عنــوان ابــزاری موثــر در مــدارس، 
دانشــگاه‌ها و حتــی محیط‌هــای کاری مــورد اســتفاده قــرار گیرنــد. کــه مــی تواننــد در 
همــه زمینــه هــا موجبــات خلاقیــت را فراهــم نماینــد و بــا ایجــاد تعاملــی ســازنده بــا 

کاربــران عــاوه بــر ایجــاد خلاقیــت در برنامــه، خلاقیــت آنهــا را نیــز بــه کار گیرنــد.

• بازی‌های داستان‌محور:
o بازی‌هایی که تجربه‌ای شبیه به خواندن یک کتاب یا دیدن یک فیلم ارائه می‌دهند.

• رسانه‌های دیجیتال و شبکه‌های اجتماعی
ابزارهــای  مهم‌تریــن  از  یکــی  به‌عنــوان  اجتماعــی،  شــبکه‌های  و  دیجیتــال  رســانه‌های 
ارتباطــی و ســرگرمی، در نمایشــگاه صنایــع خــاق جایــگاه ویــژه‌ای دارنــد و کاربــران بــه راحتــی 
ــه اشــتراک  ــه خــود را ب ــد فعالیتهــای نوآوران ــد و مــی توانن ــن پلتفرمهــا تعامــل مــی کنن در ای

ــود. ــک ش ــتعدادها کم ــتر اس ــکوفایی بیش ــه ش ــا ب ــایر اعض ــری س ــا همفک ــته و ب گذاش
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1. محتوا و نوآوری:
• تولید محتوای دیجیتال:

ــه  ــا ارائ ــوان ب ــی ت ــت م ــده اس ــدل ش ــال ب ــی دیجت ــری از زندگ ــش جداناپذی ــه بخ ــروزه ب ــوا ام ــد محت o تولی
روش‌هــای جدیــد تولیــد محتــوا بــر پایــه تکنولــوژی هــای نویــن و نمایــش ابزارهایــی بــرای تولیــد محتــوای 

ــاند. ــر رس ــه ثم ــه ای ب ــای خلاقان ــمند کاره ــی هوش ــگرهای ویدئوی ــد ویرایش ــه، مانن ــریع و خلاقان س
• پادکست‌ها و وبینارها:

o معرفی پادکست‌های خلاقانه و چگونگی تولید و توزیع آن‌ها.
o نمایش تکنولوژی‌های جدید برای برگزاری وبینارها و استریم‌های زنده.

تکنولوژی‌های جدید:
• هوش مصنوعی در رسانه‌ها:

ــن  ــری کــه امــروزه ای ــه کارب ــود تجرب ــوای خــودکار و بهب ــد محت ــرای تحلیــل داده‌هــا، تولی o اســتفاده از AI ب
الگوریتم‌هــای پیشــنهاد محتــوا در شــبکه‌های اجتماعــی بســیار اســتفاده مــی شــود.

• واقعیت افزوده در شبکه‌های اجتماعی:
o معرفی فیلترها و ابزارهای AR که تجربه کاربران در شبکه‌های اجتماعی را ارتقا می‌دهند.

2. موسیقی و صدا
ــازها و  ــی س ــاوری، طراح ــد، فن ــای تولی ــر محوره ــاق، ب ــع خ ــگاه صنای ــدا در نمایش ــیقی و ص ــش موس بخ
مدیریــت هنرمنــدان تمرکــز دارد. ایــن بخــش، بســتری بــرای معرفــی نوآوری‌هــا، ارتقــای خلاقیت‌هــا و ایجــاد 

ــای موســیقی و صــدا اســت. فرصت‌هــای همــکاری در دنی
• تولید موسیقی و فناوری‌های مرتبط

تولیــد موســیقی بــا پیشــرفت فنــاوری بــه یکــی از خلاقانه‌تریــن و پویا‌تریــن حوزه‌هــا در صنایــع خــاق تبدیــل 
شــده است.
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ویژگی‌های کلیدی  این بخش در نمایشگاه

:)DAWs( نرم‌افزارهای تولید موسیقی •
و  آهنگســازان  اصلــی  ابزارهــای  ایــن  کــه  موســیقی  حــوزه  در  نرم‌افزارهایــی  معرفــی   o  

هســتند. موســیقی  تهیه‌کننــدگان 
o نمایش قابلیت‌هایی مانند میکس، مسترینگ و ساخت موسیقی با هوش مصنوعی.

:)Sound Synthesis( سنتز صدا •
o معرفــی سینت‌ســایزرها و نرم‌افزارهایــی کــه بــرای تولیــد صداهــای جدیــد و خلاقانــه اســتفاده 

می‌شــوند.
• هوش مصنوعی در تولید موسیقی:

o ابزارهایــی کــه بــه آهنگســازان در خلــق ملودی‌هــا، تنظیمــات یــا پیشــنهادات هارمونــی 
می‌کننــد. کمــک 

o اســتفاده از VR/AR بــرای تجربه‌هــای جدیــد در تولیــد موســیقی یــا اجراهــای زنــده بــرای خلــق 
موســیقی در محیط‌هــای مجــازی تعاملــی.
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• طراحی و تولید سازها و تجهیزات صوتی
این بخش، پلی میان هنر و فناوری است و شامل طراحی نوآورانه سازها و تجهیزات صوتی می‌شود.

تجهیزات صوتی:
• هدفون‌ها و اسپیکرها:

o معرفی فناوری‌های جدید در هدفون‌ها و اسپیکرهای حرفه‌ای برای میکس و مسترینگ.

• سیستم‌های صوتی هوشمند:
o تجهیزات صوتی که با هوش مصنوعی بهینه‌سازی می‌شوند یا با دستورات صوتی کنترل می‌شوند.

• ابزارهای تقویت صدا:
o تقویت‌کننده‌ها )Amplifiers( و افکت‌های صوتی )Effects Pedals( برای سازهای مختلف.
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محور های رویداد ملی صنایع خلاق

• اسباب بازی

• بازی‌های رایانه‌ای

• ورزش‌های الکترونیک

• گردشگری خلاقانه )تم پارک ها(

• فناوری های نوین آموزشی

VOD تلویزیون و سینما و •

• انیمیشن

• تولید محتوا

• انسان رسانه 

گردشگری و 
سرگرمی‌های 

نوین

رسانه
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• طراحی داخلی و دیزاین

• هنرهای تجسمی

• طراحی صنعتی

• طراحی خلاقانه لباس و برندهای نوآور پوشاک

• موسیقی

• نوشت افزار

• چاپ

• نشر الکترونیک

• فناوری های نوین در تبلیغات

• برندسازی

• بازاریابی دیجیتال

طراحی

نشر و 
محتوای 

متنی

تبلیغات
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• سامانه ها و پلتفرم های هوشمند ارزش گذاری کالا، محصول، پتنت، حق امتیاز و شرکت

• ســامانه و پلتفــرم هــای ارزش گــذاری و مزایــده طــلا، جواهــرات، ســنگ هــای قیمتــی، اشــیا و 
کالاهــای گرانبهــای هنــری و دســتی

سامانه و پلتفرم های مدیریت امور خیریه، نیکوکاری و کمک های مالی

• بسترهای نوآورانه در جمع آوری داده و تحلیل

• بسترهای نوآورانه درنظرسنجی

• نوآوری در شبیه سازی اجرای قوانین و مقررات

• نوآوری در مالکیت فکری

مالی

حکمرانی
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صادرات خلاقانه: راهکارهای جهانی شدن صنایع خاق ایران

نقش فناوری ها در صنایع خلاق: ابزارهای ملی و جهانی در توسعه صنایع خاق

منابع انسانی در صنایع خلاق: هنرمند و انسان محور صنایع خاق

برندینگ خلاقانه: ساختن روایت های خاص در دنیای صنایع خاق

نوآوری اجتماعی: راه حل های خاقانه برای تاثیر در جامعه

هنرالگوریتمی و تعاملی: قدرت بخشی به هویت ملی از طریق نوآوری دیجیتال

صنایع خلاق؛ تامین مالی نوآورانه: افق های جدید برای آینده

حکمرانی و مالکیت فکری در صنایع خلاق: قانونگذاری برای رشد و نوآوری
 پنل  ها
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طراحی و بسته بندی نوآورانه: تبدیل ایده ها به تجربه های کاربری ماندگار

صنایع خلاق چین: نوآوری های شگرف در تبدیل به قدرت جهانی

کارگاه ها
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o یکــی از ویژگی‌هــای متمایــز ایــن رویــداد، حضــور هم‌زمــان نماینــدگان بخــش دولتــی   
و خصوصــی در پنل‌هــای تخصصــی آن اســت. ایــن ترکیــب، فرصتــی اســتراتژیک و ارزشــمند 
ــالان  ــت‌گذاران، فع ــازان، سیاس ــان تصمیم‌س ــر می ــی مؤث ــو و هم‌اندیش ــاد گفت‌وگ ــرای ایج ب
اقتصــادی، صاحبــان کســب‌وکار، هنرمنــدان، طراحــان و متخصصــان حــوزه صنایــع خــاق.

در شــرایطی کــه صنایــع خــاق در جهــان به‌عنــوان یکــی از پیشــران‌های مهم توســعه اقتصادی، 
خصوصــی  بخــش  و  دولــت  میــان  هم‌افزایــی  می‌شــود،  شــناخته  اجتماعــی  و  فرهنگــی 
زیرســاخت‌ها، سیاســت‌گذاری‌های کارآمــد و تســهیل  نقــش بســزایی در تقویــت  می‌توانــد 
مســیر رشــد ایــن حــوزه داشــته باشــد. در همیــن راســتا، حضــور نماینــدگان دســتگاه‌های 
دولتــی در کنــار فعــالان و کارآفرینــان بخــش خصوصــی، بســتر مناســبی بــرای بررســی چالش‌هــا، 
ارائــه دیدگاه‌هــای چندجانبــه، شــکل‌دهی بــه سیاســت‌های حمایتــی مؤثــر و شناســایی 

ــی‌آورد. ــم م ــترک فراه ــکاری مش ــای هم فرصت‌ه

ــای  ــا و ظرفیت‌ه ــر، نیازه ــع و آینده‌نگ ــی جام ــا نگاه ــا ب ــد ت ــد ش ــاش خواه ــا ت ــن پنل‌ه در ای
واقعــی صنایــع خــاق کشــور مــورد بحــث و بررســی قــرار گیــرد و مســیرهای اجرایــی بــرای توســعه 
و گســترش ایــن بخــش ترســیم شــود. ایــن رویکــرد گفت‌وگومحــور و چندبازیگــره، گامــی مهــم 
در جهــت ایجــاد ارتبــاط ســازنده میــان بخــش عمومــی و خصوصــی و شــکل‌گیری اکوسیســتم 

منســجم و پویــا بــرای رشــد صنایــع خــاق در ایــران خواهــد بــود.



Creative Industries 
E x h i b i t i o n






